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ÄÑÁÓÔÇÑÉÏÔÇÔÁ : ÆÁÑÉÁ  

 

ÐÅÑÉÃÑÁÖÇ ÅÖÁÑÌÏÃÇÓ  

Èá êáôáóêåõÜóïõìå ìéá åöáñìïãÞ ðïõ èá äßíåé ôç äõíáôüôçôá óôïí ÷ñÞóôç ôçò íá ñß÷íåé 

äýï æÜñéá ìå ôï ðÜôçìá åíüò êïõìðéïý, üðùò áêñéâþò êáé óôï ôÜâëé. Ôï ðåñéâÜëëïí ôçò å-

öáñìïãÞò ìáò èá ìïéÜæåé ìå ôï ðáñáêÜôù. 

 

 

 

ÂÁÓÉÊÅÓ ÅÍÍÏÉÅÓ  

· Ãåãïíüôá (events). 

· Ôõ÷áßïé (random) áñéèìïß. 

· Åðéôá÷õíóéüìåôñï (accelerometer). 

 

Â Þ ì á 1  Ä ç ìé ïõ ñã ß á  íÝ ïõ  Ý ñ ã ïõ  ó ô ï  A p p  I n v e n t or  

Åðéóêåðôüìáóôå ôç óåëßäá ôïõ ÌÉÔ ãéá ôï App Inventor http://appinventor.mit.edu/ êáé êÜ-

íïõìå êëéê óôï �Create� óôçí Üíù äåîéÜ ãùíßá ôçò óåëßäáò � 

 

������ 2- !"#��$ %&'()� MIT App Inventor 

� Þ ðëçêôñïëïãïýìå ôç äéåýèõíóç http://ai2.appinventor.mit.edu/ ãéá áðåõèåßáò ìåôÜ-

âáóç óôï ðåñéâÜëëïí äçìéïõñãßáò åöáñìïãþí. 

������ 1 - *&"�+,''-� ./0 &1�"2-3$0 4,"�� 
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Èá åìöáíéóôåß ç óåëßäá ãéá óýíäåóç óôï ëïãáñéáóìü ðïõ Ý÷ïõìå óôç Google. Äßíïõìå ôï 

üíïìá ÷ñÞóôç êáé ôï óõíèçìáôéêü ôïõ ëïãáñéáóìïý ìáò êáé ðáôÜìå �Sign In� (Óýíäåóç). 

Óôç óåëßäá ðïõ åìöáíßæåôáé, ãéá íá äçìéïõñãÞóïõìå ìéá íÝá åöáñìïãÞ óôï ðåñéâÜëëïí ôïõ 

App Inventor, êÜíïõìå êëéê óôï êïõìðß �New Project�  (ÍÝï Ýñãï). 

 

������ 3- !"#�$%&'(� �)$% )&'$% 

Èá åìöáíéóôåß Ýíá ðáñÜèõñï ãéá íá êáôá÷ùñÞóïõìå ôï üíïìá ðïõ èá äþóïõìå óôçí åöáñ-

ìïãÞ ìáò. 

 

������ 4 - *�$#+,$�-�. )�� �)$ )&'$ 

Öñïíôßæïõìå ôï üíïìá ðïõ èá äþóïõìå íá áðïôåëåßôáé áðü ëáôéíéêïýò ÷áñáêôÞñåò êáé íá 

ìçí ðåñéÝ÷åé êåíÜ Þ Üëëá óçìåßá óôßîçò åêôüò áðü ôçí êÜôù ðáýëá (_). ������ ��!"#��#$ �%!#

RollDice. Óôç óõíÝ÷åéá ðáôÜìå ôï êïõìðß ÏÊ.  

 

D e s i g n e r  Ã ñ á ö é ê ü  Ð å ñ é â Ü ë ë ï í  Å ö á ñ ì ï ã Þ ò   

Áñ÷éêÜ, âñéóêüìáóôå óôçí åíüôçôá Designer, óôçí ïðïßá ó÷åäéÜæïõìå ôç &"�'!() (interface) 

ôçò åöáñìïãÞò ìáò, ðñïóèÝôïíôáò ôá áðáñáßôçôá ! �"*��%� !-+,+�!�"*.#(components) êáé 

ïñßæïíôáò "&"$�/��0 (properties) ãéá áõôÜ.  

 

Â Þ ì á 2  Ì å ôáö üñ ôù ó ç  á ñ÷å ß ù í  ó ô ï  A p p  I n v e n t or  

Èá ÷ñåéáóôïýìå êÜðïéåò åéêüíåò ãéá ôá æÜñéá êáé Ýíáí Þ÷ï ãéá ôï ñßîéìï ôùí æáñéþí.  

Áñ÷éêÜ åðéóêåðôüìáóôå ôï óýíäåóìï http://tiny.cc/aifiles. Ìðáßíïõìå óôï öÜêåëï RollDice 

êáé êáôåâÜæïõìå óôïí õðïëïãéóôÞ ìáò ôéò åéêüíåò ôùí æáñéþí, êáèþò êáé ôïí ó÷åôéêü Þ÷ï. 

Óôç óõíÝ÷åéá êÜíïõìå êëéê óôï êïõìðß �Upload File�� óôçí ðåñéï÷Þ Media. 

 

������ 5 - /0-�1�&-23" �&40(2� 
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Áðü ôï ðáñÜèõñï äéáëüãïõ ðïõ åìöáíßæåôáé, êÜíïõìå êëéê óôï «ÅðéëïãÞ Áñ÷åßïõ» � 

  

������ 6 - �!�"#$% �&'()#* $�� +(,�-�&,./0 

� êáé åðéëÝãïõìå Ýíá Ýíá ôá áñ÷åßá ôùí åéêüíùí êáé ôïõ Þ÷ïõ, üðùò ðåñéãñÜöïíôáé êáé óôïí 

áêüëïõèï ðßíáêá, ãéá íá ôá ìåôáöïñôþóïõìå óôï App Inventor. 

 

 
áíåâÜæïõìå ôï áñ÷åßï ìå 

��#+� 

óýíôïìç 

!(&�$&�-% 

  1.png ÆÜñé ìå áñéèìü 1 

  2.png ÆÜñé ìå áñéèìü 2 

  3.png  ÆÜñé ìå áñéèìü 3 

  4.png ÆÜñé ìå áñéèìü 4 

  5.png ÆÜñé ìå áñéèìü 5 

  6.png ÆÜñé ìå áñéèìü 6 

  RollDiceSound.mp3 ¹÷ïò ñéîßìáôïò æáñéþí 

 

 

Â Þ ì á 3  Åé ó á ãù ãÞ  áí ô é ê å é ìÝ íù í ó ôç í  ð å ñé ï ÷Þ  ó ÷å ä ß áó ç ò  

ÌÝ÷ñé óôéãìÞò, ôï ìïíáäéêü áíôéêåßìåíï ôçò åöáñìïãÞò åßíáé ç ïèüíç (Screen1). Ðñïôïý 

ðñïóèÝóïõìå óôï Ýñãï ìáò ôá áðáñáßôçôá áñ÷åßá Þ÷ïõ êáé åéêüíùí, êáèþò êáé åðéðëÝïí 

áíôéêåßìåíá ðïõ èá ÷ñåéáóôïýìå, áò ôñïðïðïéÞóïõìå ïñéóìÝíåò éäéüôçôåò ôçò ïèüíçò, ðïõ 

âñßóêïíôáé óôï ðëáßóéï Properties, ùò åîÞò: 

 

 
åðéëÝãïõìå ôï 

/*/,�,��� 

ìåôáâÜëëïõìå ôéò 

�1��,0,(2 

 
 

Screen1 Title : ÆÜñéá 

Background Color : Dark Gray 

 

Óôç óõíÝ÷åéá èá åéóÜãïõìå óôï Ýñãï ìáò ôá áðáñáßôçôá áíôéêåßìåíá.  
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Ç äéáäéêáóßá ðïõ ðñÝðåé íá áêïëïõèÞóïõìå, åßíáé íá åðéëÝãïõìå ôá áíôéêåßìåíá ðïõ ìáò 

÷ñåéÜæïíôáé áðü ôçí åêÜóôïôå ïìÜäá ôçò ðáëÝôáò (Palette) áñéóôåñÜ êáé íá ôá áðïèÝôïõìå 

óôçí ïèüíç, üðùò åíäåéêôéêÜ ðåñéãñÜöåôáé óôçí ðáñáêÜôù åéêüíá. 

 

������ 7 - ! "��"���#$� %&'#()�*+ ��,��-�./�0� #,*� %-&�'1) #1-"$�#*+ 

Ç åöáñìïãÞ ðïõ èá öôéÜîïõìå èá áðïôåëåßôáé áðü ôá ðáñáêÜôù áíôéêåßìåíá : 

- áðü ôçí ïìÜäá User Interface: Ýíá áíôéêåßìåíï Button  

- áðü ôçí ïìÜäá Layout: Ýíá áíôéêåßìåíï Horizontal Arrangement  

- áðü ôçí ïìÜäá User Interface: äýï áíôéêåßìåíá Image  

- áðü ôçí ïìÜäá Media: Ýíá áíôéêåßìåíï Sound  

Ôá ôïðïèåôïýìå ìå ôçí ðáñáðÜíù óåéñÜ óôçí ðåñéï÷Þ ó÷åäßáóçò êáé öñïíôßæïõìå ôá áíôé-

êåßìåíá Image íá ôïðïèåôçèïýí ìÝóá óôï áíôéêåßìåíï Horizontal Arrangement. 

¼ôáí ïëïêëçñùèåß áõôü ôï âÞìá, ç ðåñéï÷Þ ó÷åäßáóçò ðñÝðåé íá åßíáé üðùò ðáñáêÜôù: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

������ 8 - 2&1��) .'&3) -3�&.'4)+ 56&�� 
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Â Þ ì á 4  Ê áè ï ñé ó ì üò  É ä é ï ôÞ ôù í  á í ô é ê å é ìÝ íù í  

Ç ðñþôç ìáò êßíçóç åßíáé íá ìåôïíïìÜóïõìå ôá áíôéêåßìåíá ðïõ Ý÷ïõìå åéóÜãåé óôçí åöáñ-

ìïãÞ ìáò, þóôå íá Ý÷ïõí ÷áñáêôçñéóôéêÜ ïíüìáôá êáé ü÷é button1, image1 ê.ëð. þóôå íá ôá 

áíáãíùñßæïõìå åõêïëüôåñá. 

Ãéá íá ìåôïíïìÜóïõìå Ýíá áíôéêåßìåíï ôï åðéëÝãïõìå áðü ôçí ðåñéï÷Þ ôùí áíôéêåéìÝíùí 

(Components) êáé óôç óõíÝ÷åéá êÜíïõìå êëéê óôï êïõìðß Rename, üðùò öáßíåôáé óôçí åé-

êüíá ðïõ áêïëïõèåß. 

 

Ôá ïíüìáôá ôùí áíôéêåéìÝíùí ðñÝðåé íá áðïôåëïýíôáé áðü ëáôéíéêïýò ÷á-

ñáêôÞñåò, áñéèìïýò Þ êÜôù ðáýëåò, ïðüôå äåí ìðïñïýìå íá ÷ñçóéìïðïéÞ-

óïõìå ð.÷. åëëçíéêïýò ÷áñáêôÞñåò Þ êåíÜ. 

 

 

 

 

 

ÌåôïíïìÜæïõìå ôá áíôéêåßìåíá, þóôå üôáí ïëïêëçñùèåß ç äéáäéêáóßá, íá öáßíïíôáé üðùò 

óôçí ðáñáêÜôù åéêüíá:  

 

 

������ 10 - !"#$ #%� &"#'�'&�()� 

������ !"#$�%&�'(#�) 

*�)'�+!'&$�#�'",+"- 

������ 9 - !"#'�'&�()� *�#��"�&+�', 
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Óôç óõíÝ÷åéá èá êáèïñßóïõìå êÜðïéåò éäéüôçôåò ðïõ èá Ý÷ïõí ôá áíôéêåßìåíá ôçò åöáñìï-

ãÞò. 

Ãéá íá äïýìå ôéò éäéüôçôåò êÜðïéïõ áíôéêåéìÝíïõ êáôáñ÷Þí �� ����!"�#$� áðü ôçí ðåñéï÷Þ 

Components. Óôïí ðßíáêá ðïõ áêïëïõèåß öáßíïíôáé áíáëõôéêÜ ôá íÝá ïíüìáôá êáé ïé éäéü-

ôçôåò ôùí áíôéêåéìÝíùí. 

 

áðü ôçí 

�$%&' 

ìåôáöÝñïõìå ôï 

'(��)�*$�(� 

ôïõ äßíïõìå ôï 

+(�$' 

ìåôáâÜëëïõìå ôéò 

�&�+�,��- 

 UserInterface Button ThrowButton Background Color  : Orange 

Font Size : 30 

Shape  : rounded 

Text : Ñßîå ôá æÜñéá 

Width : Fill Parent 

Height : 80 (pixels) 

 Layout HorizontalAlignment DiceArea AlignHorizontal : Centre 

Width : Fill Parent 

Height : 100 pixels 

 UserInterface Image Dice1Image Picture : 1.png 

 UserInterface Image Dice2Image Picture : 1.png 

 Media Sound ThrowSound Source : RollDiceSound.mp3 

 

Ç ïèüíç ôçò åöáñìïãÞò, ìåôÜ êáé áðü ôéò ðáñáðÜíù áëëáãÝò, Ý÷åé äéáìïñöùèåß üðùò óôçí 

åéêüíá. 

 

.�)+(' 11 - /���)0 $�120 �2'1$�"0- 3%1�' 
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ÌÝ÷ñé óôéãìÞò, óôï ðáñÜèõñï ó÷åäßáóçò (Designer) Ý÷ïõìå ìåí ó÷åäéÜóåé Ýíá ìÝñïò ôçò «ï-

èüíçò» ôçò åöáñìïãÞò ìáò, áëëÜ äåí Ý÷ïõìå ïñßóåé êáèüëïõ ôçí óõìðåñéöïñÜ ôçò.  

Èá ìåôáöåñèïýìå ëïéðüí óôï ðáñÜèõñï óõããñáöÞò ðñïãñÜììáôïò Blocks (ôï êïõìðß ìåôÜ-

âáóçò âñßóêåôáé ðÜíù äåîéÜ) ãéá íá óõó÷åôßóïõìå åíÝñãåéåò ìå ãåãïíüôá êáé, ïõóéáóôéêÜ, 

íá ðñïãñáììáôßóïõìå, ðñïóèÝôïíôáò ôéò êáôÜëëçëåò åíôïëÝò. 

Ìåôáâáßíïõìå óôï ôìÞìá åíôïëþí ôçò åöáñìïãÞò, êÜíïíôáò êëéê óôï êïõìðß Blocks. 

 

������ 12 - !"#$%& Blocks 

 

Â Þ ì á 5  Ã å ãï í üò  -  ¢ ãã é ã ìá  ô ïõ  ê ï õ ìð é ïý  « Ñ ß î å  æÜ ñé á»  

Ôï ñßîéìï ôùí æáñéþí èá åíåñãïðïéåßôáé üôáí ï ÷ñÞóôçò áããßæåé ôï êïõìðß «Ñßîå æÜñéá». Èá 

ðñÝðåé íá óõíäÝóïõìå ôï ãåãïíüò áõôü (ôï Üããéãìá ôïõ êïõìðéïý) ìå ôéò êáôÜëëçëåò åíÝñ-

ãåéåò. 

ÐñÝðåé, ëïéðüí, íá ôïðïèåôÞóïõìå óôçí ðåñéï÷Þ åíôïëþí ôçí êáôÜëëçëç åíôïëÞ ðïõ èá «á-

íé÷íåýåé» ôï Üããéãìá ôïõ êïõìðéïý. 

¼ôáí ðñïãñáììáôßæïõìå ìéá óõãêåêñéìÝíç óõìðåñéöïñÜ ãéá ôçí åöáñìïãÞ ìáò ðñáêôéêÜ 

óõíáñìïëïãïýìå ðëáêßäéá åíôïëþí (êáé ü÷é ìüíï). Ãéá êÜèå ðëáêßäéï ðïõ èÝëïõìå íá ðñï-

óèÝóïõìå ���'()*"#$+ ,'-� ��'.//-/- "$.0� ,'� �(�,'+(. '-1 "2��-1, áíïßãåé ôï áíôß-

óôïé÷ï «óõñôÜñé» ìå ôéò äéáèÝóéìåò åíôïëÝò, áíáæçôïýìå êáé åðéëÝãïõìå ôï ðëáêßäéï ðïõ 

÷ñåéáæüìáóôå êáé ôï óÝñíïõìå óôïí ÷þñï óýíôáîçò ôùí ðñïãñáììÜôùí. 

Ç äéáäéêáóßá ìïéÜæåé, ëïéðüí,  ìå åêåßíç ðïõ áêïëïõèÞóáìå ãéá íá ðñïóèÝóïõìå áíôéêåß-

ìåíá óôçí ðåñéï÷Þ ó÷åäßáóçò óôï ÂÞìá 3  êáé ðåñéãñÜöåôáé åíäåéêôéêÜ óôçí ðáñáêÜôù åé-

êüíá: 

Ó õ ã ã ñ á ö Þ  Ð ñ ï ã ñ Ü ì ì á ô ï ò  B l o c k s   
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������ 13 - �������� �!"#$�%&�'(!)*+$,-*!.��!+�!�*+��) /)*� 

Óôá áñéóôåñÜ ôçò ïèüíçò äéáêñßíïõìå ôñåéò ïìÜäåò ðëáêéäßùí (blocks).  

 

0��1*�!14 - 2/3�)(!",���� 4* 

Ðñþôá âñßóêïõìå ôá åíóùìáôùìÝíá (Built-in) ðëáêßäéá, ôçí 

ëåéôïõñãßá ôùí ïðïßùí èá åîåôÜóïõìå áñãüôåñá.  

Óôç óõíÝ÷åéá, âëÝðïõìå ôá ðëáêßäéá ðïõ áöïñïýí ôá óõãêå-

êñéìÝíá áíôéêåßìåíá ðïõ Ý÷ïõìå ðñïóèÝóåé óôçí åöáñìïãÞ 

ìáò. 

Áêïëïõèåß ç ôåëåõôáßá ïìÜäá (Any component), ðïõ äå èá 

ìáò áðáó÷ïëÞóåé åäþ. 

 

Ãéá ôï óêïðü ìáò (¼ôáí ðáôçèåß ôï êïõìðß ThrowButton íá åêôåëåóôåß êÜðïéá åíÝñãåéá), å-

ðéëÝãïõìå ôï áíôéêåßìåíï ThrowButton áðü ôçí áñéóôåñÞ ðëåõñÜ ôçò óåëßäáò, üðïõ ðåñé-

ëáìâÜíïíôáé üëá ôá áíôéêåßìåíá ôçò åöáñìïãÞò ìáò. Óôç óõíÝ÷åéá óÝñíïõìå ìå ôï ðïíôßêé, 

ôçí åíôïëÞ when [throwButton].click �!do óôï ÷þñï óýíôáîçò ôïõ ðñïãñÜììáôïò, äåîéÜ. 

 

Â Þ ì á 6  Ñ ß î é ìï  æá ñé ï ý  �  ôõ ÷áß ï é  á ñé è ì ïß  

Ãéá íá ðñïóïìïéþóïõìå ôï ñßîéìï ôùí æáñéþí èá ðñÝðåé íá ðáñÜãïõìå 2 ôõ÷áßïõò áñéèìïýò, 

Ýíáí ãéá ôï êÜèå æÜñé êáé íá èÝôïõìå, áíÜëïãá ìå ôïí áñéèìü ðïõ èá ðáñá÷èåß, êáé ôçí êá-

ôÜëëçëç åéêüíá æáñéïý óôá áíôßóôïé÷á óçìåßá. 

Áñ÷éêÜ ãéá íá áëëÜîïõìå ôçí åéêüíá ðïõ áðåéêïíßæåé ôï áíôéêåßìåíï Dice1Image, èá åðéëÝ-

îïõìå ôï áíôéêåßìåíï Dice1Image, ãéá íá âñïýìå ôçí åíôïëÞ set Dice1Image.Picture to � 

 

0��1*�!15 - 0*+$,& .��!+'*!�,,�.&!)��1*�( 
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Ç åíôïëÞ áõôÞ èá «êïõìðþóåé» êÜôù áðü ôçí åíôïëÞ åíåñãïðïßçóçò ôïõ ãåãïíüôïò ðïõ åß-

äáìå ðñïçãïõìÝíùò. Ôï áðïôÝëåóìá èá åßíáé üðùò ðáñáêÜôù. 

 

������ 16 - !"#$ #%� &'()*+�% #%, "�#(-+ �--�.+, "�����, 

Óôç óõíÝ÷åéá èá ðñÝðåé íá ðñïóèÝóïõìå óôçí «åãêïðÞ» ôçò åíôïëÞò ôï üíïìá ôïõ áñ÷åßïõ 

åéêüíáò ðïõ áðåéêïíéóôåß. Åäþ ðñÝðåé íá ðñïóèÝóïõìå Ýíá êåßìåíï ðïõ èá ðåñéÝ÷åé ôï ü-

íïìá ôïõ áñ÷åßïõ. 

Ôï Ýíá ôìÞìá ôïõ ïíüìáôïò èá åßíáé ï áñéèìüò ôçò åéêüíáò, ôïí ïðïßï èá ðáñÜãïõìå ìå 

ôõ÷áßï ôñüðï êáé ôï äåýôåñï ôìÞìá ôïõ êåéìÝíïõ èá åßíáé ç åðÝêôáóÞ ôïõ («.png»). 

ÅðïìÝíùò èá ðñÝðåé íá óõíäõÜóïõìå äýï ôìÞìáôá êåéìÝíïõ. Ãéá ôï óêïðü áõôü èá ÷ñçóé-

ìïðïéÞóïõìå, áðü ôçí ïìÜäá Text, ôçí åíôïëÞ �  

 

������ 17 - ��#(-+ join 

� ôçí ïðïßá êáé èá êïõìðþóïõìå óôçí åãêïðÞ ôçò åíôïëÞò áëëáãÞò åéêüíáò. 

 

������ 18 - !"#$ #%� &'()*+�% #%, "�#(-+, join 

Óôçí ðñþôç åãêïðÞ ôçò åíôïëÞò èá âÜëïõìå ôï üíïìá ôïõ áñ÷åßïõ åéêüíáò êáé óôç äåýôåñç 

åãêïðÞ ôçí êáôÜëçîÞ ôïõ. 

Ôï üíïìá ôïõ áñ÷åßïõ ôçò åéêüíáò åßíáé Ýíáò áñéèìüò áðü 1 ìÝ÷ñé 6. Óôï óçìåßï áõôü èá 

ðñÝðåé íá ðáñÜãïõìå Ýíáí ôõ÷áßï áñéèìü óå áõôü ôï äéÜóôçìá ðïõ èá ôïí ÷ñçóéìïðïéÞ-

óïõìå óáí üíïìá ôçò åéêüíáò. Ãéá ôï óêïðü áõôü èá áíáôñÝîïõìå óôçí ïìÜäá Math, üðïõ 

åíôïðßæïõìå ôçí åíôïëÞ � 

 

������ 19 - ��#(-+ &�'�./.+, #01�2/� �'�*34� 

Èá ðñïóáñìüóïõìå ôïõò áñéèìïýò ðïõ ðáñÜãïíôáé óôï äéÜóôçìá 1 - 6 (üóïé åßíáé êáé ïé 

áñéèìïß ôùí æáñéþí ìáò), áëëÜæïíôáò ôï äåýôåñï üñéï ôéò åíôïëÞò áðü 100 óå 6: 

 

������ 20 - 5'()�'3(.+ #01�2/� �'�*34� )#( 6�$)#%3� 7 8/, 6 

Óýëëïãïò Åêðáéäåõôéêþí ÐëçñïöïñéêÞò ×ßïõ 

Óåë. 13 

 

ÔÝëïò èá êïõìðþóïõìå áõôÞ ôçí åíôïëÞ óôçí 1ç åãêïðÞ ôçò åíôïëÞò join, üðùò ðáñáêÜôù. 

 

������ 21 - ���� ��� !"#$%&'� ��( ���#)&( �*+,-.� ,"/%01�  

Óôç 2ç åãêïðÞ ôçò åíôïëÞò join èá ðñïóèÝóïõìå ôï êåßìåíï «.png» ðïõ åßíáé ç êáôÜëçîç ôïõ 

ïíüìáôïò áñ÷åßïõ. Ãéá ôï óêïðü áõôü, èá ÷ñåéáóôïýìå, áðü ôçí ïìÜäá Text, ôï ðëáêßäéï 

êåéìÝíïõ ðïõ öáßíåôáé ðáñáêÜôù. 

 

2/'3�, 22 - 4),'-5/# '�/06�#* 

Ç ôåëéêÞ ìïñöÞ ôïõ êþäéêá ìåôÜ ôçí ðñïóèÞêç ôçò åíôïëÞò êåéìÝíïõ öáßíåôáé óôï åðüìåíï 

ó÷Þìá.  

 

2/'3�, 23 - 7)#')&".$� �.� ���#)1� 8/, ��� ,)),8& ��( 9�( �/'3�,( 0� �*+,-# �"3!# 

 

¼ôáí ðáôçèåß ôï êïõìðß èÝóå ôçí åéêüíá ôïõ ðñþôïõ æáñéïý óå Ýíá áñ÷åßï 

ìå üíïìá (ôõ÷áßïò áêÝñáéïò áñéèìüò áðü 1 ìÝ÷ñé 6).png 

 

 

Â Þ ì á 7  Ñ ß î é ìï  ä å ý ôå ñ ïõ  æ áñé ïý  -  Ä é ð ë áó é áó ì ü ò  å í ôï ë þ í  

Åßíáé ðñïöáíÝò üôé èÝëïõìå íá åêôåëåóôïýí áêñéâþò ïé ßäéåò åíÝñãåéåò ãéá ôï áíôéêåßìåíï 

Dice2Image. Áíôß íá îáíáêÜíïõìå ôç äéáäéêáóßá ðïõ ðåñéåãñÜöçêå ðñïçãïõìÝíùò ìðï-

ñïýìå áðëÜ íá äéðëáóéÜóïõìå ôçí åíôïëÞ set Dice1Image.Picture to êáé íá ôçí ôñïðïðïéÞ-

óïõìå êáôÜëëçëá ãéá íá ëåéôïõñãåß ìå ôçí åéêüíá ôïõ 2ïõ æáñéïý.  

ÊÜíïõìå äåîß êëéê ðÜíù óôçí åíôïëÞ ðïõ èÝëïõìå íá äéðëáóéÜóïõìå êáé åðéëÝãïõìå ôçí 

åíôïëÞ Duplicate (äéðëáóéáóìüò). 



Óýëëïãïò Åêðáéäåõôéêþí ÐëçñïöïñéêÞò ×ßïõ 

Óåë. 14 

 

 

������ 24 - !�"#�$�%&'�(�) *�('#+) 

Ôï ìüíï ðïõ ÷ñåéÜæåôáé íá áëëÜîïõìå åßíáé ôï üíïìá ôïõ áíôéêåéìÝíïõ áðü Dice1Image óå 

Dice2Image. 

 

������ 25 - ,� *�('#+) -*(% (' .�"#�$��$-� 

 

Â Þ ì á 8  Á íáð á ñá ãù ã Þ  Þ ÷ï õ  æá ñé þ í  

Ç áíáðáñáãùãÞ ôïõ Þ÷ïõ ôùí æáñéþí èá åíåñãïðïéåßôáé êáé áõôÞ ìå ôï ãåãïíüò ôïõ áããßã-

ìáôïò ôïõ êïõìðéïý «Ñßîå æÜñéá». 

Ãéá íá îåêéíÞóåé ç áíáðáñáãùãÞ ôïõ Þ÷ïõ èá ÷ñçóéìïðïéÞóïõìå ôçí åíôïëÞ � 

 

������ 26 - ��('#/ ���"�0�121/) /3'4 

� ôçí ïðïßá êáé èá êïõìðþóïõìå êÜôù áðü ôéò õðüëïéðåò. 

Ôï ïëïêëçñùìÝíï ðñüãñáììá öáßíåôáé óôçí åéêüíá ðïõ áêïëïõèåß. 


